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. UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA TIERRA Y EL ESPACIO

CON VISIGN DEZA
FUTURO —7/J

LICENCIATURA EN INGENIERIA GEOMATICA

PROGRAMA DE ESTUDIO

1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAIJE
0 MODULO:

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Clave:

5123

Ubicacidn:

Semestre | Area: Investigacion y emprendimiento

Horas y créditos:

Tedricas: 40 Practicas: 40 Estudio Independiente: 16

Total de horas: 96 Créditos: 6

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en
la resolucidn de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertenencia, identidad y empatia.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento y es capaz de reconducir las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacidn para la adquisicién y actualizaciéon del conocimiento de
manera permanente para su vida y su profesion.

CE9. Utiliza tecnologia de desarrollo de software, para resolver problemas
matematicos relacionados a la Geoinformatica, atendiendo estandares vy
metodologias emergentes con el uso de software libre.

CE10. Soluciona problemas matemdaticos mediante lenguajes de programacion para
automatizar procesos del campo profesional, con base en habilidades de
razonamiento légico-computacional.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Programacion basica, Seguridad en sistemas de informacion.

Responsable(s) de

elaborar el programa:

M.C. José De Jesus Uriarte Adrian, Lic. José Mario Rojo | Fecha: Enero de 2018.
Navarro, M.C. Thania Roxaana Félix Gonzalez, L.I. Abel

Cota Dimas, L. I. Yuridiana Campas Chavez

Responsable(s) de

actualizar el programa:

L. I. Yuridiana Campas Chavez, Lic. José Mario Rojo
Navarro.

Fecha: Agosto 2022.

2. PROPOSITO

El estudiante desarrolla la capacidad analitica para diferenciar los dispositivos y equipos de cdmputo, de igual
manera le permite clasificar y usar los diversos tipos de software existentes en la actualidad, el uso de
herramientas para las tecnologias web, asi como aspectos legales, éticos y de seguridad de las TIC's.

3. SABERES

Teoricos:

e Conoce los antecedentes de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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e Conoce e identifica los componentes de una computadora.

e Conoce la importancia del internet.

e |dentifica y comprende las diferentes herramientas y componentes de los editores de
texto.

e |dentifica y comprende las diferentes herramientas y componentes de las hojas de célculo.

e |dentifica y comprende las diferentes herramientas y componentes de las presentaciones.

e Manipula las diferentes herramientas y componentes para mejorar la presentacion de

e Trabajos de investigacién.

e |dentifica las mejores herramientas para la creacion de reportes.

Practicos: e Utiliza las diferentes TIC’s existentes para facilitar la presentacién de la informacion, asi
como el envio de documentos.

e Creay / o edita diferentes documentos para mejorar la presentacion de trabajos.

® Aplica las herramientas basicas para mejorar la visualizacion de la informacidn.

e Automatiza procesos en el manejo de la informacién.

e Aplica las medidas de seguridad pertinentes para proteger al sistema del ataque de virus y
de fraudes informaticos.

Actitudinales: eValora el papel de la ciencia y la tecnologia en las TIC's.

e Se interesa por la lectura cientifica.

e Se conduce con ética profesional.

e Estd dispuesto a trabajar en equipo y de respetar las ideas contrarias.
e Reflexiona ante las diferentes propuestas técnicas y metodoldgicas.

4. CONTENIDOS

1. INTRODUCCION A LA COMPUTACION
1.1. Historia de la computacién
1.2. Generacidn de las computadoras
1.3. Componentes de un sistema de computo
1.3.1. Hardware

1.3.1.1. Dispositivos de Entrada/Salida
1.4. Software
1.4.1. Software Basico y de Aplicacion
1.4.1.1. Sistemas operativos
1.4.1.2. Bases de datos.
1.4.1.3. Lenguajes de desarrollo
1.4.1.4. Herramientas productivas

1.4.2. Software propietario y libre
1.5. Unidades y dispositivos de almacenamiento
1.6. Virus
1.7. Tipos de computadoras
1.8. Antiguas y Nuevas TIC's

2. TECNOLOGIAS WEB
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2.1. Introduccidn

2.2. Red
2.3. Protocolo
2.4. Internet

2.5. Servicios Web
2.5.1. Tecnologia movil
2.5.2. La web social
2.5.3. Aplicaciones didacticas
2.5.4. Comunidades virtuales
2.5.5. Foros de discusion
2.5.6. Redes sociales
2.5.7. Webconference
2.5.8. Skype

2.6. Recomendaciones de uso

PROCESADOR DE TEXTOS
3.1. Introduccidn
3.1.1. Entorno
3.1.2. Editar/crear y guardar documentos
3.1.3. Modos de presentacion
3.2. Modificar documentos
3.2.1. Modificar el texto
3.2.2. Fuentes
3.2.3. Revisar ortografia y gramatica
3.2.4. Sindnimos
3.2.5. Parrafo
3.3. Dar formato a documentos
3.3.1. Estilos y autoformato
3.3.2. Formato de pagina
3.3.3. Encabezados y pies de pagina

3.3.4. Listas y esquemas

3.3.5. Tablas

3.3.6. Referencias cruzadas y marcadores

3.3.7. Elementos graficos (objetos de dibujo, imagenes)

3.3.8. Insertar objetos o imagenes (incrustados, vinculados, crear un objeto)
3.4. Tripticos

3.4.1. Disefio de triptico

3.4.2. Manejo de columnas

3.4.3. Manejo de texto artistico

3.4.4. Manejo de imagenes

3.5. Impresion de documentos

PRESENTACION DE DIAPOSITIVAS
4.1. Introduccién
4.1.1. Entorno
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4.2. Crear Presentaciones

4.2.1.
4.2.2.
4.2.3.
4.2.4.

Presentacién en Blanco
Agregar nuevas diapositivas
Disefio de una diapositiva
Plantillas de disefio

4.3. Transicion de Diapositiva

43.1.
43.2.
4.3.3.
434.
4.3.5.

Personalizar Animacion
Entrada

Enfasis

Salir

Trayectoria de desplazamiento

4.4, Efectos de Animacion
4.5. Entregar Una Presentacion

4.5.1. Iniciar su reproduccion
4.5.2. Herramientas de desplazamiento en pantalla
4.5.3. Impresion de una presentacién
4.6. Modificar una Presentacion
4.6.1. Vista Clasificador de diapositivas
4.6.2. Mover diapositivas
4.6.3. Copiar diapositivas
4.6.4. Eliminar Diapositivas
4.6.5. Ocultar Diapositivas
4.6.6. Ensayar Intervalos
4.6.7. Patron de diapositiva
4.6.8. Encabezado y pie de pdgina
4.6.9. Patron de diapositivas
4.7. Herramientas De Dibujo
4.7.1. Cuadros de texto
4.7.2. Autoformas
4.7.3. Color de relleno
4.7.4. Agrupar/Desagrupar objetos
HOJA DE CALCULO
5.1. Identificacidn de elementos de la hoja de calculo
5.1.1. Cuadro de nombres
5.1.2. Barra de férmulas
5.1.3. Columnas
5.1.4. Filas
5.1.5. Celdas
5.1.6. Etiquetas de hoja de calculo
5.1.7. Botones de desplazamiento
5.1.8. Barra de estado

5.2. Manejo del entorno

5.2.1.
5.2.2.

Hoja de calculo
Filas
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5.2.3. Columnas

5.2.4. Celdas
5.3. La hoja de calculo
5.3.1. Tipo de datos
5.3.2. Manejo de féormulas utilizando operadores aritméticos
5.3.3. Copiar férmulas
5.4. Formato de hoja de calculo
5.4.1. El didlogo celdas
5.4.2. Ordenar listas
5.4.3. Autoformato a hojas de calculo
5.5. Vista previa
5.6. Funciones basicas
5.6.1. Ahora
5.6.2. Hoy
5.6.3. Suma
5.6.4. Mdximo
5.6.5. Minimo
5.6.6. Promedio
5.6.7. Contar

5.6.8. Si
5.7. Manejo de imagenes
5.8. Macros

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
® Realiza el encuadre del curso.
Exposicién presencial con medios tradicionales y electrénicos.
Solicita trabajos y tareas utilizando las TIC's.
Fomentar la participacién del alumno en clase.
Desarrolla actividades individuales y grupales.
Discusién en clase de las tematicas presentadas.
Aplica evaluaciones parciales escritas y/o digitales (Aula Virtual).

Actividades del estudiante:
< Tomar notas de los tépicos abordados en hora clase.
«* Realizar trabajos de investigacion utilizando las TIC's.
< Participa interactivamente con la exposicién del docente.
< Asistir a conferencias y/o talleres extra-clase.
«» Realiza exposiciones de manera individual y/o grupal.
«» Realiza evaluaciones parciales escritas y/o digitales (Aula Virtual).

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
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Evaluaciones escritas y/o digitales (Aula Virtual), Mapas mentales o conceptuales, cuadros
practicas, trabajos de investigacion, asistencia y comparativos, trabajos de investigacion (escrito,
participacién, exposiciones. digital, presentaciones), cartel, evaluacién escrita y/o

digital (Aula Virtual), ejercicios practicos, rubricas.

6.3. Calificacion y acreditacién:

Parcial: Final:
Asistencia y participacion, exposicion, tareas, evaluacion| Promedio parciales, proyecto final.
escrita y/o digital.

7. RECURSOS DIDACTICOS

Aula Virtual UAS, Google Drive, correo electrénico, WhatsApp, video proyector, internet, articulos cientificos y de
difusién, tutoriales, materiales didacticos, recursos tecnoldgicos o auditivos, paginas web oficiales, bases de datos
de acceso institucional y/o abiertos.

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica

URL o biblioteca digital donde

Aut Titul Editorial AR
utor(es) itulo ditoria fo esta disponible

https://www.google.com.mx/book

s/edition/Introduccién a la segur]

idad informatic/IhUhDgAAQBAIJ?h
|I=es&gbpv=0

Introduccion a la
Gabriel Baca Urbina seguridad Patria 2017
informatica

https://books.google.com.mx/boo
ks?id= R 9CAAAQBAJ&printsec=fr
ontcover&dag=introduccion+a+las+

Tecnologias de la

Ramén Carlos Sua . y i
amon Larlos suarez informaciony la Ideaspropias 2007

y Alonso comunicacion tics&hl=es&newbks=1&newbks re
) dir=0&sa=X&redir esc=y#v=onepa
ge&q&f=false
https://www.google.com.mx/book
s/edition/Internet de las Cosas/i
. . RA-MA S.A. Editorial 8-
Manel Lépez i Seuba | Internet de las Cosas y Publicaciones 2019 AEAAAQBAJ?hi=es&gbpv=1&dg=in
ternet+de+las+cosas&printsec=fro
ntcover
Chan Nuinez, Maria Objetos de
Elena y Galeana, Aprendizaje e Trillas 2007

Lourdes. innovacién educativa

Bibliografia complementaria

URL o biblioteca digital donde

Aut Titul Editorial AR
utor(es) itulo ditoria fo esta disponible



https://www.google.com.mx/books/edition/Introducci%C3%B3n_a_la_seguridad_inform%C3%A1tic/IhUhDgAAQBAJ?hl=es&gbpv=0
https://www.google.com.mx/books/edition/Introducci%C3%B3n_a_la_seguridad_inform%C3%A1tic/IhUhDgAAQBAJ?hl=es&gbpv=0
https://www.google.com.mx/books/edition/Introducci%C3%B3n_a_la_seguridad_inform%C3%A1tic/IhUhDgAAQBAJ?hl=es&gbpv=0
https://www.google.com.mx/books/edition/Introducci%C3%B3n_a_la_seguridad_inform%C3%A1tic/IhUhDgAAQBAJ?hl=es&gbpv=0
https://books.google.com.mx/books?id=_R_9CAAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=introducci%C3%B3n+a+las+tics&hl=es&newbks=1&newbks_redir=0&sa=X&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=_R_9CAAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=introducci%C3%B3n+a+las+tics&hl=es&newbks=1&newbks_redir=0&sa=X&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=_R_9CAAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=introducci%C3%B3n+a+las+tics&hl=es&newbks=1&newbks_redir=0&sa=X&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=_R_9CAAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=introducci%C3%B3n+a+las+tics&hl=es&newbks=1&newbks_redir=0&sa=X&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=_R_9CAAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=introducci%C3%B3n+a+las+tics&hl=es&newbks=1&newbks_redir=0&sa=X&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=_R_9CAAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=introducci%C3%B3n+a+las+tics&hl=es&newbks=1&newbks_redir=0&sa=X&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://www.google.com.mx/books/edition/Internet_de_las_Cosas/i8-4EAAAQBAJ?hl=es&gbpv=1&dq=internet+de+las+cosas&printsec=frontcover
https://www.google.com.mx/books/edition/Internet_de_las_Cosas/i8-4EAAAQBAJ?hl=es&gbpv=1&dq=internet+de+las+cosas&printsec=frontcover
https://www.google.com.mx/books/edition/Internet_de_las_Cosas/i8-4EAAAQBAJ?hl=es&gbpv=1&dq=internet+de+las+cosas&printsec=frontcover
https://www.google.com.mx/books/edition/Internet_de_las_Cosas/i8-4EAAAQBAJ?hl=es&gbpv=1&dq=internet+de+las+cosas&printsec=frontcover
https://www.google.com.mx/books/edition/Internet_de_las_Cosas/i8-4EAAAQBAJ?hl=es&gbpv=1&dq=internet+de+las+cosas&printsec=frontcover
https://www.google.com.mx/books/edition/Internet_de_las_Cosas/i8-4EAAAQBAJ?hl=es&gbpv=1&dq=internet+de+las+cosas&printsec=frontcover
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Introduccion a las
Macros para Grupo RMN 148 2012
Microsoft Excel

José Vicente Pérez
Pefia

9. PERFIL DEL DOCENTE

El profesor debera tener titulo de Ingeniero Geomatico, Ingeniero en Sistemas Computacionales o Licenciado
en Informatica. Debe tener cualidades técnicas reconocidas, que incluyan ser un desarrollador de software
competente y asimismo conocer el mercado de las tecnologias de informacion.




