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1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAIJE
0 MODULO:

Algoritmia

Clave:

19106

Ubicacidn:

Semestre | | Area: Basico disciplinar.

Horas y créditos:

Estudio Independiente: 80
hrs.

Teoricas: 40 hrs. Practicas: 40 hrs.

Total de horas: 160 hrs. Créditos: 10

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en
la resolucion de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertinencia, identidad y empatia.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento y es capaz de reconducir las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion para la adquisicidn y actualizacién del conocimiento
de manera permanente para su vida y su profesién.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Programacion basica, Programacion orientada a objetos.

Responsable(s) de
elaborar el programa:

Lic. José Mario Rojo Navarro, L. I. Yuridiana Campas
Chaveaz.

Fecha: agosto de 2023.

Responsable(s) de
actualizar el programa:

Lic. José Mario Rojo Navarro, L. I. Yuridiana Campas Fecha:

Chavez.

2. PROPOSITO

El alumno desarrolla el razonamiento para analizar, disefiar e implementar la soluciéon de problemas mediante
algoritmos computacionales como ldgicos y/o practicos.

3. SABERES

Tedricos:

Identifica la logica de construccién de pseudocédigo.

Interpreta diagramas de flujos.

Examina algoritmos escritos en pseudocddigos.

Conoce y analiza la metodologia de algoritmos.

Analiza la solucién de diferentes problemas a partir de un algoritmo.

Practicos:

Desarrolla programas en pseudocddigo.
Lleva a cabo el analisis del problema.
Crea, implementa algoritmos para la solucién de un problema.
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e Identifica el algoritmo que solucione de manera eficiente el problema en

cuestionamiento.
e Utiliza algoritmos con base en sus ordenes de complejidad y caracteristicas.

Actitudinales: e Esta dispuesto a trabajo en equipo, con actitud positiva para el desarrollo de
algoritmos y el respeto a las ideas contrarias.

e Desarrollar la ética profesional.
Cultivar la disciplina de la lectura cientifica.

4. CONTENIDOS

1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION POR COMPUTADORA.
1.1 Conceptos basicos.
1.2 Herramientas para representar algoritmos.
1.3 Razonamiento légico en la programacion.
1.4 Resolucién de problemas ldgicos en forma algoritmica.
2. ALGORITMIA BASICA
2.1 Fundamentos de algoritmia.
2.2 Anélisis de algoritmos.
2.3 Diagramas de flujo.
2.4 Pseudocddigo.
2.5 Actividades practicas.
3. ESTRUCTURA ALGORITMICAS.
3.1 Estructura secuenciales.
3.1.1 Simples.
3.1.2 Dobles.
3.1.3 Mdiltiples.
3.1.4 Anidadas.
3.2 Estructura repetitivas.
3.2.1 Mientras.
3.2.2 Repetir.
3.2.3 Desde.
3.2.4 Anidados.
4. PROGRAMACION Y VISUALIZACION DE DATOS.
4.1 Integracion de programas con interfaces graficas.
4.2 Introduccidn a otros lenguajes de programacién.
4.3 Aplicaciones computacionales (proyecto).

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
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Realiza el encuadre del curso.

Exposicion presencial con medios tradicionales y electrénicos.
Fomentar la participacién del alumno en clase.

Desarrolla actividades practicas de forma individual y grupal.
Discusidn en clase de las tematicas presentadas.

Aplica evaluaciones parciales escritas y/o digitales (aula virtual).

Actividades del estudiante:

< Tomar notas de los topicos abordados en hora clase.

«» Solucionar los problemas practicos con algoritmos.

R

< Participa interactivamente con la exposicidn del docente.

K7

«» Asistir a conferencias y/o talleres extra clase.

K7

«» Realiza exposiciones de manera individual y/o grupal.

R

«» Realiza evaluaciones parciales escritas y/o digitales.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias

Evaluaciones escritas y/o digitales (Aula Virtual), Diagramas de flujo, cuadros comparativos, trabajos de
practicas, trabajos de investigacion, asistencia y investigacion (escrito, digital), evaluacion escrita y/o
participacién. digital (Aula Virtual), ejercicios practicos y rubricas.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial: Asistencias, participacion, tareas, evaluaciones | Final: Promedio de parciales y proyecto final.
parciales.

7. RECURSOS DIDACTICOS

Aula Virtual UAS, Google Drive, correo electronico, WhatsApp, video proyector, internet, articulos cientificos y
de difusién, tutoriales, materiales didacticos, recursos tecnolégicos o auditivos, paginas web oficiales, bases de
datos de acceso institucional y/o abiertos.

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica

URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Ao digital donde esta
disponible

Numerical methods,

design, analysis, and USA: Princeton

computer . . 2012

. . University Press.
implementation of

algorithms.

Greenbaum A,
Chartier TP.
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Metodologia de la
programacion,

Cair6 O algoritmos, México: Alfaomega. 2003
diagramas de flujoy
programas.
Bibliografia complementaria
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Cormen Thomas H.
Leiserson Charles E. Introduction to Third Edition 2009

Rivest Ronald L.
Stein Clifford

Algorithms

9. PERFIL DEL DOCENTE

El profesor debera tener titulo de Ingeniero en Sistemas Computacionales o Licenciado en Informatica. Debe
tener cualidades técnicas reconocidas, que incluyan ser un desarrollador de software competente.
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